Z\ék - Asociatia Hara - CUI: 31741357 Telefon: 0744967319 Email: asociatiahara@yahoo.com

Centrul de Excelenta in Educatie Nonformala, Dezvoltare Personala si Formare Profesionala

ACTIV PART
aventurd in naturid™

CUI: 22773031
Telefon:0754542644

Asociatia Hara in parteneriat cu Activ Parc Negresti va invita sa participati la activitati educative, extracurriculare, cu
caracter non-formal, in cadrul programului ”Sa stii mai multe, sa fii mai bun!” ce se desfasoara in perioada 30 martie-3
aprilie 2020. Activitatile desfasurate, dezvolta copiilor abilitati de viata independentd, le valorizeaza talentele,

preocuparile extra-scolare si competentele in domenii diverse si interesante.
Program educational Scoala Altfel 2020

LOCATIE: Activ Parc, in localitatea Negresti
DURATA: program de zi ce se desfasoara in intervalul orar 9.00 - 15.30

PROGRAM: 09.00 - 11.30 - CONECTARE CU NATURA SAU  09.00 - 11.30 - ACTIVITATI STEAM
11.30-12.00 - Relaxare si pregatire pentru masa 11.30-12.00 - Relaxare si pregatire pentru masa
12.00 - 13.00 - Servirea pranzului 12.00 - 13.00 - Servirea pranzului
13.00 - 15.30 - ACTIVITATI STEAM 13.00 - 15.30 - CONECTARE CU NATURA

SERVICII INCLUSE:

» Activitati variate desfasurate cu o echipa de specialisti

» Masa de pranz si gustare

» Toate materialele necesare desfasurarii activitatilor

» Sala spatioasa si luminoasa, dotata corespunzator pentru desfasurarea atelierelor din interior, care ne
protejeaza de soarele prea puternic sau de zilele ploioase

» Curte mare cu iarba verde, spatiu necesar activitatilor in aer liber, in cadrul careia sunt amenajate foisoare
incapatoare pentru relaxare si pauze bine-meritate

» Program intensiv, interactiv, distractiv si educativ, care ii va mentine ocupati in permanenta pe copii, intr-o
frumoasa aventurd, aldturi de prietenii lor
MASA DE PRANZ: gratar pulpd de pui cu cartofi si desert
INVESTITIE: 110 LEI de copil pe zi
IMPORTANT **** INTRUCAT LOCURILE SUNT LIMITATE, PARTICIPAREA ESTE POSIBILA DOAR PE BAZA DE
PROGRAMARE la telefon 0744967319 S| EMAIL LA asociatiahara@yahoo.com, S| ACHITAREA UNUI AVANS DE 40 DE LEI
DE COPIL

DESCRIERE ACTIVITATI
CONECTARE CU NATURA - PUTETI ALEGE UNA DINTRE URMATOARELE ACTIVITATI:
» 1. Lectia de supravietuire in natura sau
» 2. Micul biolog sau

» 3. Escalada in copaci

1. Lectia de supravietuire in natura:

Obiectiv: Reconectarea copiilor cu natura, prin activitati educative si practice, care sa asigure dobandirea interesului fata
de explorarea naturii si asigurararea increderii in sine in fata eventualelor pericole pe care acestia le pot ocoli sau
depasi atunci cand se afla in afara zonei de comfort zilnice. Lectia are drept scop constientizarea copiilor ca exista pericole
care pot duce la situatii limita pentru care trebuie sa fii pregatit.

Echipament necesar: Sa fie echipati cu rucsac in care trebuie sa aiba un tricou sau o bluza de corp de schimb, sosete de
schimb, sticla cu apa. Trebuie imbracati corespunzator unei drumetii: incaltaminte rezistenta la umezeala (ghete sau
bocanci), pantaloni de preferat impermeabili, sau un trening gros si o pereche de pantaloni de schimb, geaca
impermeabila cu gluga - in caz de ploaie, caciula si manusi cu 5 degete.

2. Micul biolog

Obiectiv: intr-o lume complet acaparatd de tehnologie, in care copiii petrec din ce in ce mai putin timp in mijlocul naturii,
acestia devin din ce in ce mai putin expusi la beneficiile acesteia, inteleg din ce in ce mai putin avantajele pastrarii si
protejarii ei, desi natura este singura "civilizatie" care supravietuieste dezastrelor naturale si tehnologice din timpuri
stravechi. De aceea, scopul acestei lectii este de a le prezenta copiilor ceea ce se numeste cea mai mare si mai veche retea



de socializare din lume WWW si anume WOOD WIDE WEB, notiune asupra careia isi apleaca interesul tot mai multi
cercetatori stiintifici din toata lumea.

3. Escalada in copaci:

Obiectiv: Reconectarea copiilor cu natura, prin activitati educative si practice, care sa asigure dobandirea interesului fata
de peterecerea timpului liber in natura si asigurararea increderii in sine, depasirea emotiilor si a limitelor. Activitatea de
escalada este o activitate complexa care necesita concentrarea atentiei utilizand toate simturile participantului, stimuland
motricitatea si gandirea fiecarui pas. Finalizarea activitatii ofera participantului o satisfactie deosebita.

ACTIVITATI STEAM

Acronimul STEAM simbolizeaza prescurtarea din limba engleza pentru Science, Techology, Engineering, Arts, Maths, iar in
limba romana semnifica: Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arte si Matematica.

STEAM este un concept educational care are scopul de formare si educatie al copiilor cu ajutorul a cinci discipline diferite:
stiinta, tehnologie, inginerie, arta si matematica, folosind o abordare interdisciplinara si aplicata. STEM este o metoda
activa, constructivistd, de a ,,invita prin a face”. In cadrul programului utilizim metode de predare bazate pe investigare si
analiza directa, pentru a implica elevii in mod activ in procesul de invatare.

Participantii lucreaza asemanator oamenilor de stiinta si inginerilor: observa, adreseaza intrebari, formuleaza idei, ipoteze,
experimenteaza si pun in practica ceea ce descopera, formuleaza si transmit concluzii. Rezolva probleme cu ajutorul
cercetarii, prin propriile descoperiri, folosesc experimente practice si metoda incercare - eroare. Cu activitati simple si
distractive fsi dezvolta competente precum: observatie directd, experiment, logica, gandire criticd, argumentare, analiza
sistemica, gandire flexibila si abilitati de rezolvare de probleme.

Disciplina Denumirea Obiective specifice fiecarei activitati: Obiective generale:
abordata: activitatii:
Jintrecerea » ne dezvoltam indemanarea si a abilitatile de tehno&design » antrenarea
Stiinta spaghetti” / » ne dezvoltam abilitatile de a gasi solutii si de a inova capacitatii de a lucra in
Tehnologie | "Marshmallow | > ne antrenam rabdarea, a puterea de concentrare, gandirea | echipa respectand si
Inginerie challenge” flexibila si creativa, capacitatea de inovare sustinand
Arte » intelegem importanta muncii in echipa si a esecului in stiinta | individualitatea fiecarui
Matematica siinginerie membru si diferentele
» intelegem faptul ca unele forme sunt mai puternice decat | de opinii
altele » dezvoltarea
» intelegem modului in care o forta afecteaza stabilitatea unei | abilitatilor de
structuri colaborare, cooperare
Stiint3 Explordm > construim corpul uman si descoperim oasele din care este | $i hegociere
Inginerie corpul uman format acesta » dezvoltarea
Arte > intelegem ci oasele sunt imbinate prin articulatii care | capacitatilordea

Matematica

permit scheletului sa se indoaie si sa se roteasca

» identificam motivele pentru care muschii sunt importanti

» intelegem faptul ca adevaratul sef este creierul

» intelegem cum mancarea si lichidele sunt transformate in
nutrienti care sunt absorbiti Tn organism

» intelegem inteligenta pielii si ne dezvoltam simtul tactil

Tehnologie
Arte
Matematica

Suntem
detectivi

» intelegem unicitatea amprentelor

» descoperim cum sa codam

» proiectam si pilotam avioane, intelegand importanta muncii
in echipa

» ne distram la vandtoarea de comori IQ si ne dezvoltam
gandirea, memoria, perspicacitatea, viteza de reactie,
capacitatea de deductie, coordonarea, puterea de a gandi
rational dar si cunostintele de matematica

aprecia corect
dificultatea unei sarcini
» dezvoltarea
capacitatilor de a
indeplini sarcini diferite
si de a rezolva
probleme in mod
creativ

» dezvoltarea
capacitatii de a
constientiza propriile
actiuni si de a-si asuma
responsabilitatea
propriilor fapte si
cuvinte






